Zestaw z duchem,
czyli straszny

Zaczynasz gtos$no i ztowrogo wyc¢ jak duch. Jesli pod reka jest jakis duzy kawatek
materiatu, koc albo recznik - nakryj sie nim i udajac ducha, biegaj po
pokoju.

Znajdz w pomieszczeniu dwa przedmioty, o ktorych utozysz jakies straszne
- zdanie. Na przyktad ,lampa”. ,Ogromna lampa zaczeta lata¢ po domu i ruszyta
- w poscig za chtopcem, ktory uciekat przed nig z krzykiem”.

W kazdym z ponizszych zdan jest ukryty jeden wyraz, ktéry kojarzy sie
. zHalloween. Znajdz go.

- Hania znalazta w trawie cos czarnego. Czy to kret?
" Nie, to perz.

Tedy niania kazata nam is¢.
Penelopa jgka sie.
Zaspiewam wam pirackq piosenke.
Ale zaduch w tym pokoju.

.........................................................................................................................



Wybierz kogos z towarzystwa i namaluj mu na rece dtugopisem straszny obrazek.
- Masz do wyboru dynig, pajaka lub ducha.

W myslach wybierz jeden straszny wyraz, ktéry kojarzy ci sie z Halloween, i zapisz
- go na kartce. Pozostali majg zgadna¢, co to za wyraz, zadajac pytanie, na ktore
- mozesz odpowiedziec tylko: ,Tak” lub ,Nie”".

. Skarb jest blisko ciebie, ale zeby go odszuka¢, musisz zaczarowa¢ wybrang osobe

. w kogos strasznego. Méwisz: ,Czary-mary, hokus--pokus, stajesz sie pajgkiem,

- ktodry tka sie¢”. Ta osoba, gestykulujac, wciela sie w role pajaka. Nastepnie, po
poprawnie wykonanym zadaniu, wyznacza osobe, ktéra odnajduje skarb.



